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Książka jest idealna dla początkujących i samouków, którzy chcą stworzyć swoją pierwszą grę w Unreal Engine 5, a także dla grafików, projektantów gier, twórców animacji oraz architektów zainteresowanych wizualizacjami 3D. Nie wymaga wcześniejszego doświadczenia w programowaniu ani znajomości silnika - wszystkie kroki, od instalacji po budowę kompletnej gry i fotorealistycznych scen, są wyjaśnione w przystępny sposób. Dzięki praktycznym przykładom i wprowadzeniu do Blueprintów, poradnik pozwala szybko opanować najważniejsze narzędzia UE5 i zrealizować własny, grywalny projekt od podstaw.
Unreal Engine to zaawansowany silnik do tworzenia grafiki 3D w czasie rzeczywistym. Korzystają z niego zarówno projektanci gier wideo, osoby odpowiedzialne za efekty wizualne w filmach, kreatorzy animacji, jak i architekci czy inżynierowie chcący na przykład pokazać klientowi docelowy efekt swojej pracy. Narzędzie to łączy imponujące możliwości technologiczne ze stosunkowo dużą łatwością użycia. Co istotne, Unreal Engine jest dostępny za darmo - stojąca za nim firma Epic Games pobiera opłatę dopiero wtedy, gdy projekt oparty na silniku osiągnie określony, całkiem wysoki próg przychodów komercyjnych.

Jeśli chcesz zacząć projektować gry z niesamowitymi efektami wizualnymi, koniecznie zapoznaj się z możliwościami silnika Unreal Engine w najnowszej wersji 5. Pomoże Ci w tym ta książka - poradnik, w którym znajdziesz informacje niezbędne do tego, by zacząć własną przygodę developerską. 
· Zrozum możliwości narzędzia Unreal Engine 5

· Zacznij od instalacji i zaznajomienia się z interfejsem

· Poznaj zestaw dostępnych materiałów i tekstur

· Przygotuj teren

· Twórz fotorealistyczne sceny dzięki procesowi Cinematic

· Opanuj podstawy języka Blueprint
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